Epreuve libre Art Equestre (Freestyle)

Cette épreuve se réalise en laisse, en longe, en longues rénes, en
selle, au mors ou en liberté. 30 points supplémentaires seront
attribués pour une exécution en liberteé.

Cette épreuve a pour objectif de mettre le compétiteur dans une
situation de spectacle équestre. lls devra présenter un enchainement
sur musique qu'il aura créeé lui-méme.

Reglements

Le compétiteur doit faire parvenir sa musique a competitiondeliberteqgc@gmail.com trois
semaines avant la date du concours

Le compétiteur doit porter un casque pour toute manoeuvre en selle ou a cru

Il est obligatoire de porter des chaussures fermees

Le compeétiteur ne doit pas porter un costume qui le met a risque de rester coince sur son
cheval ou sur ses équipements

La performance du compétiteur devra duré 5 minutes maximum

Tout type de jonglerie est interdit pour des raisons d'assurance

Eléments équestres :

De la liberté peu importe le niveau

e Au moins une manceuvre en haute énergie
e Au moins une manceuvre en basse énergie

Des aires de fantaisie, peu importe le niveau

Eléments de mise en situation de spectacle équestre:

Une structure du numeéro cohérente (début, milieu, fin)

Une occupation équilibrée de I'espace de scene

Un message véhiculé et une valeur de divertissement

Une estheétique générale cohérente (costume, musique, cheval, ambiance)
Des idées originales et surprenantes

De l'interaction avec le public et les juges
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Grille d’évaluation épreuve
libre Art Equestre

Commentaires

-
U

1.Structure du numéro et occupation de
I'espace

2.Message véhiculé

-
U

3.Esthétique général

4.0riginalité

-
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5.Manoeuvre a haute énergie \1 0

6.Manoeuvre a basse énergie \ 1 0

7.Qualité de la liberté \15

8.Qualité des airs de fantaisie \1 5

-
U

Sensibilité du cheval a la \ 20
gestuelle humaine

Qualité de la locomotion \ 20
Energie et expressivité du cheval \ 20

Appreciation du juge \10

Points

e Exécution en liberté 30 pts
bonus \ 30

Total :

!



